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1) Identificagéo

Disciplina: INE5201 - Introducéo a Ciéncia da Computacdo
Turma(s): 02201A, 03215, 03216
Cargahoréria: 54 horas-aula Tedricas. 27 Praticas: 27
Periodo: 1° semestre de 2021

2) Cursos

- Engenharia, area Civil, habilitagdo Engenharia Civil (201)
- Engenharia, &rea Quimica, habilitagdo Engenharia de Alimentos (215)
- Engenharia, &rea Quimica, habilitagdo Engenharia Quimica (216)

3) Requisitos
- Engenharia, area Quimica, habilitacdo Engenharia Quimica (216)
e MTM3101 - Célculo 1
e MTM5161 - Clculo A

4) Professores
- Elder Rizzon Santos (elder.santos@ufsc.br)

5) Ementa

Nocoes de sistemas de computagdo. Formulac&o de algoritmos e sua representacdo. Nogdes sobre linguagem de
programacdo e programas. |mplementacéo prética de algoritmos em uma linguagem de programagdo. Descricéo
de algumas aplicaces tipicas. M éodos computacionais na area cientifica e tecnol dgica.

6) Objetivos
Geral: Analisar problemas e elaborar algoritmos para sua solucdo de forma clara e precisa usando programacéo
estruturada e implementé-1os em uma linguagem de programacéo.
Especificos:
- Analisar detalhadamente problemas dividindo em entradas, processamento e saidas;
- Elaborar algoritmos em uma pseudo-linguagem de programag&o para resolucgéo dos problemas;
- Implementar estes algoritmos em uma linguagem de programagao.

7) Contetido Programatico

7.1) O COMPUTADOR [3 horas-auld]
- Arquitetura de Computadores
- Linguagens de Programacéo
- Programa Conversores
7.2) LOGICA DE PROGRAMAGCAO - ALGORITMOS |9 horas-aula]
- Conceito de Algoritmo
- Pseudo-Cédigo para Representar Algoritmos
- Conceito de variavel e de atribuicdo de valor
- Estruturas de selegdo
- Estruturas de repeticéo
7.3) CARACTERISTICASBASICAS DA LINGUAGEM DE PROGRAMAGCAO [6 horas-auld]
- Estrutura de um Programa
- Declaragdo de Variaveis
- Comandos de Entrada/Saida: Teclado/Video
- Comandos de Atribuicéo
- Compilagéo/Execucdo de Programas
7.4) PROGRAMACAO ENVOLVENDO ESTRUTURAS DE SELECAO E REPETICAO [12 horas-auld]
- Estruturas de Selegéo
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- Estruturas de Repeticdo

7.5) PROGRAMACAO ENVOLVENDO VARIAVEIS INDEXADAS [12 horas-auld]
- Unidimensionais (vetores)
- Multidimensionais (Matrizes)

7.6) SUBPROGRAMAGCAO [12 horas-aulé]

8) Metodologia

Todas as aulas seréo ministradas na modalidade n&o presencial, utilizando-se de atividades pedagdgicas
sincronas e assincronas. As duas primeiras horas/aula serdo prioritariamente ministradas via atividades sincronas
e aterceirahora/aula, prioritariamente via atividades assincronas. As atividades sincronas tém por objetivo
acompanhar os académicos e ministrar contetidos (especia mente revisdes) de maneirainterativa, buscando
esclarecer 0 méaximo possivel das questdes e dividas. Portanto, recomenda-se fortemente estudar previamente as
videoaulas e/ou material disponibilizado. As atividades sincronas seréo gravadas e disponibilizadas
posteriormente via Moodle da disciplina. Na modalidade sincrona, as principais ferramentas utilizadas seréo
Google Meet, Zoom ou Web Conferéncia (BigBlueButton no Moodle). Cada ferramenta € mais adequada para
um tipo de interacdo, assim, a escolha da ferramenta dependera da natureza do tépico ou necessidade dos alunos.
De qualquer forma, ainformacéo detalhada acerca da ferramenta e aula ser4 sempre informada previamente via
Moodle dadisciplina. Se houver problemas com o acesso a internet por parte do professor, ou qualquer problema
gue inviabilize o inicio ou a continuagdo de alguma aula sincrona, sera marcada reposi¢éo da aulaem datae
horario acordados com os aunos, ou sera disponibilizada na forma assincrona. As atividades assincronas visam
dar mais tempo para assimilacdo do contelido, evitar problemas de conexdo e, especiamente, facilitar a
discussdo e formulagdo de dlvidas. Paraisso, seréo utilizadas as ferramentas mais adequadas a cada tipo de
contetido, sendo as principais. videoaulas (interativas ou ndo) gravadas pelo professor, questiondrios, exercicios
emateriais (tutoriais, guias, leituras, etc.) relevantes ao topico em questdo. Todo o material sera disponibilizado
até o horério da aulavia Moodle. Quando os académicos precisarem entregar o resultado de alguma atividade
(sincrona ou assincrona), tal necessidade serd sempre comunicada via Moodle até o inicio do horério daaula. As
entregas também serdo realizadas via Moodle. Os avisos e informagtes gerais para a turma serdo sempre feitos
viaMoodle, especialmente pelo Férum de Noticias. Para contatar o professor o canal a ser utilizado
(preferencial) é o e-mail (elder.santos@ufsc.br) ou mensagem diretavia Moodle.

Controlede frequéncia

O registro de frequéncia sera realizado pelo professor durante os encontros sincronos. Como medida de
flexibilizac8o, caso 0 académico ndo possa participar do encontro sincrono ou tenha problemas quaisquer o
impegam de responder a chamada, 0 académico tem 6 (seis) dias a contar da disponibilizacdo da gravacdo da
aulasincrona para marcar a conclusdo dessa atividade no Moodle. Ap6s 0 encerramento do prazo para marcagao,
0 professor registrara a frequéncia dos que marcaram conclusdo da atividade no dia respectivo.

Conduta no ambiente virtual

- d) Espera-se dos(as) discentes condutas adequadas ao contexto académico. Atos que sgjam contra: a integridade
fisicae mora da pessoa; o patriménio ético, cientifico, cultural, material e, inclusive o deinformética; e o
exercicio das fungdes pedagdgicas, cientificas e administrativas, poderdo acarretar abertura de processo
disciplinar discente, nos termos da Resolugdo n° 017/CUn/97, que prevé como penalidades possiveis a
adverténcia, arepreensdo, a suspensdo e a eiminacdo (desligamento da UFSC).

- b) Devem ser observados os direitos de imagem tanto de docentes, quanto de discentes, sendo vedado
disponibilizar, por quaisquer meios digitais ou fisicos, os dados, aimagem e avoz de colegas e do(a)
professor(a), sem autorizagdo especifica para a finalidade pretendida e/ou para qual quer finalidade estranhaa
atividade de ensino, sob pena de responder administrativa e judicialmente.

- ¢) Todos os materiais disponibilizados no ambiente virtual de ensino aprendizagem sdo exclusivamente para
fins didéticos, sendo vedada a sua utilizagdo para qualquer outrafinalidade, sob pena de responder administrativa
ejudicialmente.

- d) Somente poderdo ser gravadas pel os discentes as atividades sincronas propostas mediante concordancia
prévia dos docentes e colegas, sob pena de responder administrativa e judicialmente.

- €) A gravacdo das aulas sincronas pelo(a) docente deve ser informada aos discentes, devendo ser respeitada a
sua liberdade quanto a exposi¢ao daimagem e davoz.

-f) A liberdade de escolha de exposicédo daimagem e davoz ndo isenta o(a) discente de realizar as atividades
avaliativas originalmente propostas ou alternativas, devidamente especificadas no plano de ensino.

- g) Os materiais disponibilizados no ambiente virtual possuem licengas de uso e distribuigéo especificas, a
depender de cada situac8o, sendo vedada a distribuicdo do material cujalicenca ndo o permita, ou sem a
autorizac8o prévia dos(as) professores(as) para 0 material de sua autoria.

9) Avaliacdo
A avdiagdo e 0 acompanhamento da aprendizagem serdo realizados mediante duas provas (P1 e P2), exercicios
(EL, E2, ..., En) eum trabalho prético (TP).

As provas serdo individuais e realizadas de maneira assincrona, sendo o enunciado da prova disponibilizado no
Moodle ao inicio do horario da disciplina. O tempo maximo para a resolugéo da prova sera 3 horas/aula. Como
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medida de flexibilizagcdo no ensino remoto, o prazo para a entrega da resolucéo da prova pelo auno podera ser
de até 48 horas a partir do seu inicio, visando ja contemplar eventuais problemas de conexdo ou outros
imprevistos. A média simples das provas equivale a 70% da notafinal.

Os exercicios visam verificar acompreensdo do assunto ministrado nas aulas. Assim, 0os mesmos deverdo ser
entregues na aula em que forem propostos. Como medida de flexibilizag&o no ensino remoto, o periodo de
entrega desses exercicios sera ampliado para 7 dias. A média aritmética simples de todos os exercicios equivale a
10% da nota final. Estima-se a aplicacdo de 9 a 12 exercicios durante o semestre.

O trabalho prético podera ser feito em equipe e consiste no desenvolvimento de um programa para,
preferencialmente, resolver algum problema ou simulag&o no contexto do curso do discente. Essa atividade serd
assincrona e tera 0 prazo minimo de 2 semanas para sua entrega, o enunciado completo da atividade sera
disponibilizado no Moodle. O trabalho préatico equivale a 20% da notafinal.

Caso ocorra deteccdo de plagio de qualquer espécie nas atividades avaliativas, a nota atribuida para todos os
envolvidos serd 0 (zero) e o fato sera comunicado a coordenagéo de curso.

A médiafinal (MF) da disciplina seré calculada da seguinte forma:
MF=MPx 0,7+ MEx0,1+TPx0,2

Onde:

MP = (P1 + P2)/2

ME=(E1+E2+... + En)/n

Conforme paragrafo 2° do artigo 70 da Resolugdo 17/CUn/97, o aluno com frequéncia suficiente (FS) e
médiafinal no periodo (MF) entre 3,0 e 5,5 teradireito a uma nova avaliagdo ao final do semestre (REC), sendo
anotafinal (NF) calculada conforme parédgrafo 3° do artigo 71 desta resolugdo, ou sgja. NF = (MF + REC) / 2.

10) Cronograma

O seguinte cronograma de avaliagdes € constituido de semanas aproximadas. As datas finai's das entregas serdo
sempre estabel ecidas conforme o desenvolvimento e adaptagéo da turma ao ensino ndo presencial. Salienta-se
gue as datas das entregas estaréo sempre disponiveis no Moodle.

P1: semana 7

P2: semana 14

TP: semana 15

REC: semana 16

Exercicios: durante todo o semestre

11) Bibliogr afia Basica
- FEOFILOFF, Paulo. Algoritmos em linguagem C. Rio de Janeiro: Elsevier, 2009. Nro na BU/UFSC:
681.31:519.688 F344a. Contetdo do livro disponivel no link: https.//www.ime.usp.br/~pf/al goritmos/
- Tutorial de C++ do cplusplus.com, disponivel em http://cplusplus.com/doc/tutorial/
- Aulas de Introdugdo a Computagdo  em Python da  USP, disponivel em
https://panda.ime.usp.br/aul asPython/stati c/aul asPython/index.html

12) Bibliografia Complementar

- Problemas da Olimpiada Brasileira de Informatica, disponivel em https://olimpiada.ic.unicamp.br/pratique/

- STROUSTRUP, Bjarne. A linguagem de programagdo C++. 3. ed. Porto Alegre: Bookman, 2000. Nro na
BU/UFSC: 681.31.06 S925¢

- MIZRAHI, Victorine Viviane. Treinamento em linguagem C++. 2.ed. S&o Paulo: Pearson Prentice Hall, 2006.
Nro na BU/UFSC: 681.31.06C M 685t
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